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一、 自主學習計畫申請動機與內容概述 

 

虛擬直播主（Vtuber）正人氣竄升，由於本身對繪圖、動畫界有

所涉獵，對於其如何製作非常感興趣。期望透過這個機會了解

Live2D（Vtuber的製作元素之一）的運行模式，朝 Vtuber跨出第一

步。 

 

 

二、 自主學習原計畫與新計畫（經調整） 

※放大可清晰觀看   紙本原始檔連結（進入資料夾可察看） 

此 Excel檔案可至資料夾完整察看：「自主學習計畫.xlsx」 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1t6hgmqX-zW838zqbp3voSA20g0l2bfQb?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1t6hgmqX-zW838zqbp3voSA20g0l2bfQb?usp=sharing
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三、 每週實際執行情形與紀錄 

※放大可清晰觀看；附檔在下一頁 

 

此 Excel檔案可至資料夾完整察看：「自主學習計畫.xlsx」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://drive.google.com/drive/folders/1t6hgmqX-zW838zqbp3voSA20g0l2bfQb?usp=sharing
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 ※附檔-繪圖工具：MediBangPaint Pro 

          模型製作：Live2D Cubism  

 
 

 



5 
 

 

 
 

 



6 
 

 
 

 

 

 

 

 



7 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



8 
 

 

  



9 
 

四、 成果展示 

 

 

 

前往 YouTube觀看 

（https://www.youtube.com/watch?v=B-1bR4mDdsw） 

 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=B-1bR4mDdsw
https://www.youtube.com/watch?v=B-1bR4mDdsw
https://www.youtube.com/watch?v=B-1bR4mDdsw
https://www.youtube.com/watch?v=B-1bR4mDdsw
https://www.youtube.com/watch?v=B-1bR4mDdsw
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五、 遇到的困難與克服方法 

 

○1無法照規則進行，尋找最佳替代方案！ 

→在看教學影片時才發現原來製作 Live2D要使用.psd檔案，也就是透過

Photoshop繪製完圖後輸出的檔案，想下載 Photoshop時卻發現要收費。這時，

我打開我最常用的MediBangPaint Pro 看看有沒有能夠替代的方式，發現其實

它也能夠輸出後再轉成.psd檔，於是問題順利解決。 

 

 ○2螢幕畫面不停顯示有錯誤，卻想了好久都不知道問題在哪裡，適時退一

步，做到最好，盡全力即可！ 

→先努力查詢有沒有解決方案，在進行計畫的途中我遇到了不知道名詞「父變

形器」到底是什麼意思，於是我不只查文件資料，也查了影片，最後找到了解

決方式。但有一個問題我還是沒辦法解決，也就是讓人物的脖子與頭部兩個部

分分開移動，最後決定採能做多好就盡量做的方式完成，雖然有點可惜，但人

物還是順利完成。 

 

○3就算看了教學也不知道怎麼進行，這時，不停嘗試！ 

→我在了解如何進行網點的移動時卡了很久，因為可能對影片中的老師已經很

熟練了，但那個動作我是第一次接觸，我查了網路卻發現沒有明確的解說，於

是就開始自己什麼方式都試試看，每個按鍵都去了解一下，最後終於摸索出了

方法，而且最後用到非常熟練。 

 

○4產生想要放棄的想法，堅持下去！ 

→雖然對製作 Vtuber模型很有興趣，但總是因為一些突然找不到解答的問題而

感到非常的煩躁。這時，我就會告訴自己都已經做到這裡了，不要功虧一簣，

再搜尋一下網路，總是會有方式的吧？於是在我解決問題時，就會感到非常有

成就感，並重新充滿動力繼續做下去。 
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六、 心得與反思 

 
在本次執行自主學習計畫中，我學到了： 

 

 ○1若對目標抱有熱忱，就算遇到障礙還是會努力尋找解決方法克服  

→雖然有時經歷困難總是令人感到有些煩躁，但因為想要做，喜歡做，希望能

夠完成計畫，最後還是可以堅持下去，得到結果，雖然不一定完美，但是還是

是一趟很有收穫的旅程，讓自己得到滿滿的成就感。 

 

 ○2現代網路發達，身邊也有厲害的人士，只要有想尋求解答的強烈求知慾

就能找到答案  

→遇到困難時不要太灰心、馬上想要放棄，而是帶著強烈的求知慾不停尋找解

答，網路上資訊、身邊的人都那麼多，有心絕對能找到解決方案。 

 

 ○3計畫安排適當就好，不要把太多事情放在同一天處理  

→不要太高估自己的實力，並非人人都超人，若把事情都擠在同一天反而會讓

自己壓力很大。做計劃時，不妨想想平常自己在相同的時間能夠做多少事情，

再下筆規劃。 

 

 ○4擬訂計畫時須兼顧其可行性，並盡量寫清楚，之後才不會計畫執行至一

半卻被迫中止  

→在尋找學習資源時需找自己能夠對的上頻率、方便理解的，詞語也不要太生

澀難懂。我本來找的學習網站是全部都是文字的，但其實做模型時用書面資料

很難應用到軟體上，於是我後來找了影片，結果試了以後效果很好。在擬訂計

畫時，我後來發現自己應該先透過「試閱」的方式，挑其中一兩回看看自己能

不能理解 6成，可以的話就能納入計畫。 

 

 心得： 

其實我在上學期時做過了一次自主學習，最後卻發現自己做的時候很沒有熱

忱，於是決定下學期再做一次，換成選自己喜歡的主題。這次做的時候耗費了

更多的時間，常常回家讀完書還要繼續做，但是當我看到我所做的人物真的動

起來時，激動興奮與隨之而來的滿足感充滿了全身，原來做自己喜愛的事是那

麼的快樂，就算遇到困難也有動力能堅持完成。這次因為時間因素沒能進到讓

模型真的成為 Vtuber的部分，為此感到可惜，希望以後有時間能把她完成！ 


